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ABSTRAK

Pembelajaran yang kurang bervariasi dan hanya berpusat pada guru dapat menyebabkan siswa kesulitaan
dalam mengenal materi pembelajaran khususnya pada materi ekosistem. Penelitian ini bertujuan untuk
mendesain E-LKPD berbasis Science, Technology, Engineering, and Mathematics (STEM) untuk materi
ekosistem pada kelas X di SMA Negeri 1 Batanghari. Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan,
yaitu mengembangkan E-LKPD menggunakan model ADDIE ( Analysis, Design, Development,
Implemntation and Evaluation). Teknik pengumpulan data melalui data pra-riset meliputi wawancara,
angket, dan dokumentasi. Penilaian kelayakan E-LKPD diperoleh melalui hasil ahli materi 83% dengan
kategori “valid”, ahli media 93% dengan kategori “sangat valid”, ahli guru mata pelajaran biologi 94,6 %
dengan kategori “sangat baik” dan hasil penilaian kepraktisan melalui angket respon siswa yang diberikan
kepada 20 siswa diperoleh hasil rata-rata 83,7%  dengan kategori “praktis”. Hasil penelitian ini
menunjukkan bahwa E-LKPD berbasis Science, Technology, Engineering, and Mathematics (STEM) pada
materi ekosistem layak digunakan dalam proses pembelajaran biologi di kelas X SMA.

Kata Kunci: E-LKPD, STEM, Ekositem
ABSTRACT

Learning that is less varied and only teacher-centred can cause students to have difficulty in recognising
learning material, especially on ecosystem material. This study aims to design Science, Technology,
Engineering, and Mathematics (STEM) based E-LKPD for ecosystem material in class X at SMA Negeri 1
Batanghari. This type of research is development research, which develops E-LKPD using the ADDIE model
(iAnalysis, iDesign, iDevelopment, ilmplemntation and iEvaluation). Data collection techniques through pre-
research data include interviews, questionnaires, and documentation. E-LKPD feasibility assessment was
obtained through the results of material experts 83% with the category ‘valid’, media experts 93% with the
category ‘very valid’, biology subject teacher experts 94.6% with the category ‘very good’ and the results of
practicality assessment through student response questionnaires given to 20 students obtained an average
result of 83.7% with the category ‘practical’. The results of this study indicate that the Science, Technology,
Engineering, and Mathematics (STEM)-based E-LKPD on ecosystem material is suitable for use in the
biology learning process in class X SMA.

Keywords: E-LKPD, STEM, Ecosystem.

I. PENDAHULUAN

1. Latar Belakang

Kurikulum merupakan bagian terpenting dalam pendidikan untuk mencapai tujuan
pendidikan yang optimal. Di Indonesia kurikulum merdeka kini telah diperkenalkan
sebagai upaya peningkatan kualitas pembelajaran di Sekolah. Kurikulum merdeka
berusaha dalam memfasilitasi pembelajaran yang berpusat pada siswa dan memperkuat
kemandirian dengan menekankan pada pengembangan keterampilan abad 21(Tuerah,
2023). Salah satu bahan ajar yang dapat dikembangkan untuk pemberian materi dan tugas
pada peserta didik yaitu lembar kerja peserta didik yang diakses melalui internet (E-LKPD)
(Zein & Musyarofah, 2024). Bahan ajar E-LKPD merupakan sarana pembelajaran digital
yang disusun secara sistematis dalam unit pembelajaran tertentu dan disajikan dalam
format elektronik yang dapat menampilkan video, gambar, teks, dan soal (Tagwin et al.,
2024). Bahan ajar yang dibuat oleh penelti berupa E-LKPD berbasis STEM yang berisi
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materi pembelajaran, dan juga dilengkapi dengan video edukasi tentang materi yang akan
disampaikan. Agar siswa tidak merasa bosan, maka didalam E-LKPD disediakan vidio
pembelajaran yang menarik, dan sebagai inovasi yang diberikan salah satunya yaitu
melalui penggunaan QR kode untuk mellihat video pembelajaran atau soal yang dapat
dikerjakan(Syahputri et al., 2023). E-LKPD vyang dirancang dengan baik dapat
meningkatkan minat dan optimalisasi proses belajar mengajar. Berdasarkan pada hasil
observasi dan wawancara yang dilakukan dengan wali kelas dan siswa kelas X 1 di SMA
Negeri 1 Batanghari, didapatkan informasi bahwa peserta didik memiliki kesulitan dalam
memahami materi pembelajaran khususnya pada materi ekosistem yang disebabkan oleh
fasilitas berupa buku cetak yang hanya dapat digunakan ketika jam pembelajaran
berlangsung. Pembelajaran menggunakan kurikulum merdeka ini relatif sedikit diberikan
penggunaan metode pembelajaran yang hanya berpusat pada guru dan kurang
bervariasinya media pembelajaran yang digunakan sehingga siswa merasa cepat jenuh dan
bosan ketika pembelajaran. Adanya integrasi E-LKPD berbasis STEM dalam proses
pembelajaran menjadi salah satu solusi alternatif untuk mencapai tujuan pembelajaran
biologi khsusunya pada materi ekosistem yang sesuai dengan kurikulum merdeka. Melalui
implementasi pendekatan pembelajaran STEM siswa dibimbing untuk menemukan sendiri
jawaban atas materi yang diajarkan, sehingga siswa terlibat aktif dalam pembelajaran
(Riyanto et al., 2021). Melalui pendekatan STEM, siswa didorong untuk berpikir kritis dan
dapat memungkinkan siswa untuk melakukan kolaborasi dan berpartisipasi dalam
pembelajaran serta mencari solusi dari permasalahan yang muncul (Darmadi et al., 2022).
Bahan ajar berupa E-LKPD diperlukan sebagai pendukung guna memaksilmalkan proses
penangkapan materi yang sesuai dengan tujuan kegiatan pembelajaran yang telah
dirancang (Suryaningsih & Nurlita, 2021). Oleh karena itu, dengan adanya pengembangan
e-lkpd berbasis STEM dalam Melalui pembelajaran menggunakan E-LKPD berbasis
STEM ini, siswa dapat lebih memahami materi ekosistem dengan baik dan efektik
sehingga dapat mencapai tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan. Penggunaan E-Lkpd
berbasis STEM yang diterapkan pada penelitian ini menggunakan materi Ekosistem.
Materi pada pembelajaran biologi khususnya materi ekosistem merupakan format
elektronik yang dipadukan dengan QR dapat membantu siswa memahami materi dan
memvisualisasikan pembelajaran dengan efektif.

2. Perumusan Masalah

Rumusan masalah pada penelitian ini yaitu bagaimana mendesain E-LKPD Berbasis
Science, Technology, Engineering,q and Mathematics (STEM) Pada Materi Ekosistem
Kelas X di SMA Negeri 1 Batanghari.

3. Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk mendesain E-LKPD Berbasis Science, Technology,
Engineering, and Mathematics (STEM) Pada Materi Ekosistem Kelas X di SMA Negeri 1
Batanghari.

4. Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian ini yaitu untuk mengurangi kesulitann siswa dalam memahami
materi ekositem dan menambah wawasan siswa terkait media pembelajaran berupa E-
LKPD serta bagi peneliti dapat menambah pengalaman dan penulisan artikel.

Il. METODE

Tempat dan Waktu

Penelitian ini dilakukan di SMA Negeri 1 Batanghari yang berada di Kecamatan
Batanghari, lampung Timur. Penelitian ini dilakukan pada tanggal 21 September 2023.
Rancangan Penelitian dan Model

Pada penelitian ini menggunakan metode analisis data yang mencakup pendekatan
kuantitatif dan kualitatif, dengan wawancara untuk pengumpulan data kualitatif. Instrumen
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pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah lembar validasi oleh
para ahli dan lembar angket respon hasil validasi yang dilakukan oleh para ahli materi
dan media dengan penilaian Skala liker. Skala liker merupakan suatu skala psikometrik
yang umum digunakan dalam kuesioner, dan skla yang banyak digunakan dalam riset
berupa survei(Sanaky, 2021).

Bahan dan Peralatan

Pada penelitian ini bahan yang digunakan oleh peneliti adalah Handphone (HP) yang
digunakan sebagai alat bantu untuk kegiatan dokumentasi, lembar validasi ahli materi dan
media dan lembar angket siswa yang digunakan sebagai penilaian kelayakan produk E-
LKPD

Tahapan Penelitian

Pada penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan atau Reseearch
and Development (R&D). Sedangkan pengembangan media menggunakan model ADDIE
(Analyze, Design, Develop, Implement, dan Evaluate) (Nur Wahidah Yuliati, 2022).Pada
penelitian ini peneliti menggunakan subjek atau sampel sebanyak 20 orang siswa di SMA
Negeri 1 Batanghari pada kelas X , untuk teknik pengumpulan data pra-riset dengan
wawancara, angket, instrumen penelitian dan dokumentasi. Sedangkan untuk instrumen
penelitian menggunakan instrumen validasi ahli materi, ahli media , validasi guru biologi
beserta lembar instrumen tanggapan peserta didik terhadap kelayakan E-LKPD yang akan
dianalisis dengan persentase. Jika hasil analisis data tidak layak, E-LKPD perlu di revisi
lebih lanjut, untuk rumus yang digunakan dalam menganalisis data uji validasi anatara
laian:

umlah Skor hasil validasi
Persentase (%) = . el L

x 100%.\

Skor tinggi

I11. HASIL PENELITIAN

A. Hasil Validasi Ahli Materi dan Media

1. Hasil Validasi materi

Validasi materi ahli pada produk E-LKPD ini dilakukan oleh ahli validator yaitu lbu Asih
Fitriana Dewi, M.Pd. Validasi materi diperoleh untuk melihat kesesuain materi
pembelajaran dengan kebutuhan pembelajaran (Alwi et al., 2023). Validasi materi pada
penelitian ini memiliki tujuan untuk mengetahui kesesuain dan ketepatan dari E-LKPD
pada materi ekosistem. Berikut gambar hasil validasi ahli materi.

Presentase Hasil Validasi

Materi
50% 83%

|
1
W Validasi1 MW Validasi 2

108

resentase

Gambar 2. Persentase hasil validasi materi

Pada persentase penilaian E-LKPD oleh ahli materi, di peroleh data bahwa validasi materi
pertama mendapatkan score persentase 50% dan pada validasi materi kedua mengalami
peningkatan menjadi 83% dengan kategori (baik) tanpa adanya revisi dan layak digujikan
atau digunakan, penyajian masing-masing kreteria dkategorikan layak jika mencapai >
61% jika kreteria kelayakan E-LKPD yang dikembangan dan dinilai berdasarkan kreteria
isi (Ananda & Tanjung, 2022).

2. Hasil Validasi Ahli Media
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Validasi ahli media pada produk ini dilakukan oleh Ibu Tika Mayang Sari, M.Pd. Validasi
media bertujuan untuk menguji penyajian media dan kelayakana tampilan desain dari
produk yang akan dikembangkan (Alsyabri, 2021). Berikut gambar hasil validasi ahli
media yang dilakukan sebanyak dua kali.

Presentase Hasil Validasi

Media

67% 93%
Y 108 .|
2 1
C
[}
§ H Validasi1 ®Validasi2
a

Gambar 3. Persentase Hasil Validasi Media
Berdasarkan hasil validasi ahli pada E-LKPD oleh ahli media diperoleh data bahwa hasil
validasi yang dilakukan mengalami peningkatan hasil pada penilaian indikator pada media
E-LKPD untuk materi ekosistem. Dengan presentase diawal 67% meningkat menjadi 93%
dengan kategori “Sangat Baik” dan layak digunakan. Peningkatan media ini telah layak
diujikan di lapangan karena telah mencapai presentase kelayakan sebesar = 61% (Saski &
Sudarwanto, 2021).
B. Hasil Penilaian Produk Pada Guru dan Siswa
Desain E-LKPD pada materi ekosistem untuk siswa kelas X telah layak selesai dan layak
untuk diujicobakan. Berikut adalah hasil penilaian produk terhadap produk E-LKPD guru
dan siswa.

Grafik Penilaian

100,00% 94.6%
% 90,00% 83.7%
5 80,00%
(%]
5 70,00% 1
[a W
M Penilaian Guru 94,60%
Penilaian Siswa 83,70%
H Penilaian Guru Penilaian Siswa

Gambar 4. Persentase Hasil Grafik Penilaian

Bedasarkan data diatas hasil persentase validasi guru secara keseluruhan terhadap E-LKPD
berbasis STEM Sebagai sarana sumber belajar peserta didik kelas x sma yaitu mendaptkan
94% dan dikategorikan (sangat baik). Hasil penelitian ini didukung oleh (Lase & Zai,
2022). Sedangkan pada hasil persentase uji kelompok kecil terhadap produk kepada siswa
melalui angket penilaian yang diberikan kepada siswa sebanyak 20 orang dapat diperoleh
nilai persentase produk sebanyak 83% termasuk kategori (sangat baik) serta merangsang
pikiran siswa menjadi kritis dan menjadi aktif dalam pembelajaran.
C. Revisi Produk E-LKPD
Pada revisi produk mendapatkan hasil akhir produk dan mengurangi kekurangan produk
untuk menjadi lebih baik. Menurut (Anggara et al.,, 2022). Menyatakan revisi dan
perbaikan produk dapat memberikan kinerja lebih baik atau nilai yang dianggap lebih
layak dari produk sebelumnya. Berikut hasil revisi produk yang dikembangkan
berdasarkan masukan dari validator.
Tabel 7. Hasil revisi produk ahli materi

| No | Revisi | Sebelum | Sesudah |
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1 Tujuan
pembelajaran tidak
sesuai dengan
kegiatan didalam
E-LKPD

2 Untuk pengertian
lebih di ringkas
lagi supaya mudah
dipahami oleh
siswa

3 Kegiatan 1 diubah
jangan  membuat
miniature  diubah

menjadi
mengorganisasikan
sesuai TP

7 Untuk cover
belakng diubah
jangan terlalu
mencolok
kesannya  seperti
beda haluan
dengan cover
depan

Tabel 8. Hasil revisi produk ahli media
No Revisi Sebelum Sesudah
1 | Warna dibagian A —

kotak untuk siswa
menulis alat dan 3
bahan di ubah
warnanya menjadi
warna

2 Diberi gambar di
bagian lembar
jawaban supaya
tidak terlalu polos

3 Untuk gambar
lebih baik tidak
usah diberi no
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1IV. KESIMPULAN

Bedasarkan dari analisis penelitiian diatas dapat disimpulkan bahwa, E-LKPD berbasis
STEM yang di kembangkan dikategorikan layak diujicobakan dengan adanya revisi. Media
E-LKPD berbasis STEM yang digunakan engan persentase 83% ( validator materi), 93%
(validator media), E-LKPD dinyatakan praktis dapat dilihat dari score persentase guru
94,6% dan respon siwa dengan hasil persentase 83,7%. Maka dapat disimpulkan bawah
media E-LKPD pada materi ekosistem layak digunakan dalam proses pembelajaran di
kelas x SMA dan mampu membantu peserta dididk dalam meningkatkan kemampuan
berpikir kritis, kreatif, inovatif, dan produktif bagi peserta didik..
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